Bauanleitung und einfache Spielregeln fiir ein Cornhole-Board

Bauanleitung ftr ein Cornhole-Board
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Angegeben sind die ,Standardmalfe” fur Wettkdmpfe. Sie sind einfach anzupassen an die
eigenen Bediirfnisse, z.B. fir Anfanger, Kinder ...

Oberflache: Farblack, zweifacher Anstrich, im Kontrast zu den ,,Cornbags*

Die ,Cornbags"” sind mit 450g Mais gefillt, MaRe: 15 x 15 cm, aus Jeansstoff in je einer
eigenen Farbe fur die mehrkdpfigen Teams oder 2 Spieler.
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uschneiden der Bauteile

1 Stick Platte: Multiplex Birke 120 x 60 x 2 cm
2 Stick Rahmen: 120 x 7 x 2 cm

2 Stiick Rahmen: 56 x 7 x 2 cm

1 Stiick Querstrebe: 56 X 7 x 2 cm

2 Stick FlRe: 35 x7x 2 cm

Wurfloch herstellen

a
b

. Mittelpunkt einzeichnen

. Kreis aufzeichnen, Radius 7,5 cm (Zirkel)

c. Loch mit D: 10 mm am Rand bohren

d

. Kreis ausschneiden (Stichsage)

Verschrauben der Platte am Rahmen

a
b

c

F
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C
d

. Verschrauben mit Kreuzschlitzschrauben L: 60 mm x D: 3,5 mm
. Schrauben versenken

. Rahmen auch an der Stirnseite verschrauben

URe bearbeiten

. Drehpunkt bohren (6 mm)

. FuRe am Kopf abrunden

. FURe mit Schlossschrauben und 2 Scheiben befestigen, Beweglichkeit prifen

. FuRende im Winkel kappen und damit Gesamthohe justieren

Oberflache bearbeiten

a
b

c
d
e
f

. Ritzen, Schraubenkdpfe und Beschadigungen rundum verfillen
. Trocknen lassen

. Rundum schleifen, Kérnung 120 / 180

. Wurfloch-Kanten beim Schleifen abrunden

. Grundieren

Lackieren, zwei Mal, evtl. die Platte durch ein Motiv individuell gestalten
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Cornhole Game

Gespielt wird (indoor oder outdoor) mit 2 gegnerischen Spielern oder mehrkdpfigen
Teams, die ihre 4 Mais-Sackchen im Loch versenken wollen.

Geworfen wird aus einer selbst gewahlten Entfernung, z.B. 3 Meter, die zur
Spielergruppe passt, z.B. Kinder (wahrscheinlich 2 Meter).

Gespielt wird bis maximal 21 Punkte zum Sieg.

2 Punkte: Fallt das Sackchen direkt ins Loch oder wird nachtraglich ins Loch
geschoben.

1 Punkt: Bleibt das Sackchen auf der Platte liegen

0 Punkte: Fallt das Sackchen neben die Platte

Es macht besonders viel Spal3, wenn mit zwei gegeniber aufgestellten Brettern
gespielt wird. Die gegnerischern Seiten spielen abwechselnd (je 4 Wirfe). Der
Punktestand wird jeweils am Brett ermitteln, und das Spiel kann dann in die
Gegenrichtung fortgesetzt werden.

Achtung: je groRer die Teams sind, desto grof3er wird das Getimmel von
Maissackchen auf dem Brett. Zweier-Teams (insgesamt 16 Maissackchen) sind schon
optimal. Oder mehr Bretter beschaffen und ein Turnier spielen.
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